Class’Code est soutenu
au titre du Programme

d’'Investissements d'Avenir
dont la Caisse des Dépots est opérateur.

¢Class’Code >

Se former pour initier les jeunes a la pensée informatique

Nicolas Nisse (Chargé de recherche Inria)

14 mars 2018, Aix en Provence




Institut de Recherche dédié aux Sciences

W Informatiques et Mathématiques

INVENTEURS DU MONDE NUMERIQUE

MODELES CALCUL HAUTE RESEAUX ET ] SECURITE,
ET SIMULATION PERFORMANCE, CLOUD OBJETS CONNECTES FIABILITE

INTERACTIONS, TRAITEMENT DES
INTERFACES ET DONNEES

USAGES

AT
\ ’/,
-:

O 1.9
-)4

Domaines d’application : ; 2y
/ . P . . slie\nTé_ o TRANSPORTS
socio-economiques : =8 = aTELRes

ENERGIE

& DEVELOPPEMENT
DURABLE USINE DU FUTUR
& ROBOTIQUE

I&zu’a/- Présentation de Class’Code




& CIass,cnde y I C'est plus de 30 partenaires

pour initier les enfants aux sciences du numeériques et leur
apprendre a coder.
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Comment ? En Formant les médiateurs/animateurs/
enseignants a l'informatique ludique et créative
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https://pixees.fr/classcode-v2/

¢<[Class’'Cade 7: Un MOOC « hybride »
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< former pour initier les jewnes & La pensée informatique
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Se former pour initier Les jeunes & la pensée informatique
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Pour former les professionnels de I'éducation (enselgnants anlmateurs) a

initier les filles et les garcons (dés I'école primaire) a la pensée informatique.
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&£ claSS’cnde % Des ressources éducatives

(voir aussi https://pixees.fr/ )

RESSOURCES par les partenaires de
IXEES Ziisiee <Class’Code »

ACCUEIL N (> F@NON
ACTUALITES RESSOURCES FORMATIONS INTERVENTIONS
H
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> wa
ON RESTE INFORME ON UTILISE DES RESSOURCES ON ECHANGE
GRACE A LA GAZETTE CLES EN MAIN ON SE FORME AVEC DES SCIENTIFIQUES
DES SCIENCES DU NUMERIQUE QUI ONT FAIT LEURS PREUVES POUR INITIER LES JEUNES TCHAT, CONFERENCES,
ET A SES ARCHIVES SUR LE TERRAIN. A LA PENSEE INFORMATIQUE. FORMATIONS, ATELIERS
ACCUEIL UNE COMMUNAUTE SCIENTIFIQUE A
VOTRE ECOUTE
Voici pixees.fr, votre boite & outils pour partager cette culture scientifique avec toutes et tous. Et voici qui nous sommes. Nous aidons a répondre &
la question, «Le monde numérique, oui mais encore ?». -
X3
o
ACTUALITE INITIATION AUX ALGORITHMES . A LA UNE DE LA PAGE D'ACCUEIL . REPRESENTER LES INFORMATIONS . PRIMAIRE . A LA CARTE . COLLEGE . "
RESSOURCES A LA UNE . PARENTS . INITIATION A LA PROGRAMMATION . EDUCATEURS . PROFESSEURS DES ECOLES . LIVRE . PROFESSEURS DU SECONDAIRE .
SCRATCH . INFORMATIQUE CREATIVE . INFORMATIQUE LUDIQUE LK

PROGRAMMATION CREATIVE EN SCRATCH

Je ne sais pas bien ce que je cherche ou je

ne le trouve pas ? J'ai des idées, des
L'informatique créative est axée sur la créativité. Les méthodes employées s'appuient sur la créativité, iti des i tje
- I'imagination et les centres d'intérét de I'apprenant. L'informatique créative est axée sur I'autonomisation, fais ? J'aimerais participer ? La médiation
au dela du role de dans celui de ou de créateur. L'informatique créative est Inria échange avec vous par mail, téléphone
FORATIQUE CREATVE axée sur [ ique. La créative contribue au de la pensée ou visio conférence.
owima Cot i e oy
Ry

algorithmique chez les jeunes, Le manuel de référence de I'utilisation de scratch pour I'informatique
créative est disponible librement. [...]

ACTUALITE A LA UNE DE LA PAGE D'ACCUEIL . 2017, 05 MAI . L'INFORMATION DU MOIS . TIPE

ABONNEZ-VOUS
MILIEUX : INTERACTIONS, INTERFACES, HOMOGENEITE, RUPTURES. C’EST LE SUJET TIPE
2017-2018

nicolas.nisse@inria.fi m

TIPE ? Comme tous les ans, en lien avec ePrep, I' UPS pour les CGPE, Interstices et Pixees vous proposent

autour des sciences du i et { Le texte ci-d qui aide & le
sujet, des ressources, un recueil de contenus ou puiser des idées et une aide et des conseils, via le bureau [...] A PROPOS DE PIXEES.FR
PARTENAIRES
PRESENTATION
MENTIONS LEGALES
ACTUALITE INITIATION AUX ALGORITHMES . FORMATION . A LA UNE DE LA PAGE D'ACCUEIL . ATELIERS . INTERVENTIONS A LA UNE . INITIATION A LA LICENGE ET COPYRIGHT
PROGRAMMATION . COURS EN LIGNE . PROFESSEURS DES ECOLES . PROFESSEURS DU SECONDAIRE . 2017, 04 AVRIL . BONNE FEUILLE . FORMATION . CREDITS
CLASS'CODE
AVEC L'ENGAGEMENT DE :
CLASS CODE OFFRE AUSSI DES FORMATIONS ENCADREES
rd
-
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& CIass,cnde y I 5 modules de formation en ligne

#1: Programmation  #2: Manipulez  #3: S’initierala  #4: Connectez le #5: Gérer un

créative I'information Robotique réseau projet informatique
(pensée informatique) avec des enfants
: « Codage/ « Automate/ « Web
« Algorithmes décodage Robot . Langage . Tran§mettre
* Langagede , piphie . Bio-mimétisme  HTML + Gestlonde
programmatln « Compression * Programmer/ * Protocolede Erf)ée ,
" Scrateh de données Construire communication aertiiigoaqcliSe
© Bug ¥ . Basededonnees votre robot * Internet . %réezpvos
» Efficacite . Sécurité/ (Thymio) = .
. ; ateliers
Chiffrement
Modules et legons (pour la plupart) indépendants et 10/100 heures selon votre
a découvrir dans l'ordre qui vous convient. profil / investissement.
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Archytas de Tarente
(400 avant JC)
et déja un automate

Al Khwarizmi
(8me siécle)
(algorithme)

Grace Hopper
(1906-1992)
(compilation)

George Boole
(1815-1864)
(logique/binaire)

Histoire de I'Informatique

Joseph Marle Jacquard
(1752-1834)
(métier a tisser : 1™ machine
programmable)

Ada Lovelace
(1815-1852)
(programme)
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Arpanet
(1969)
(« ancétre » d’Internet)

Alan Turing
(1912-1954)
(ordinateur/fondements de

I'informatique
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< class,cnde y B Des activités « branchées »

Approche « créative »: creez VOS
programmes, testez les, VOYEZ \ o

VOs erreurs et corrigez les... |
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( Elass,cnde 7 Des activités « DEbranchées »
> AN

Déplacement |
de robot
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Un exemple d’activité debranchee
https://hal.inria.fr/hal-01645164

SR ER
« Pensée informatique » : IE = 5 | ﬂ —a

Capacité de déecomposer "] '
en taches simples/ en
instructions non ambigués |
qui puissent étre
executees par une
machine
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VOUS AVEZ DES QUESTIONS ?

classcode-accueil@inria.fr

PRES DE CHEZ VOUS : des rencontres avec d’autres participants pour échanger,

o artager experlmenter '
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