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2 Présentation de Class’Code 

Institut de Recherche dédié aux Sciences 
Informatiques et Mathématiques 

RÉSEAUX ET 
OBJETS CONNECTÉS 

MODÈLES  
ET SIMULATION 

SÉCURITÉ, 
FIABILITÉ 

CALCUL HAUTE 
PERFORMANCE, CLOUD 

TRAITEMENT DES 
DONNÉES PROGRAMMATION ROBOTIQUE 

INTERACTIONS, 
INTERFACES ET 
USAGES 

Domaines d’application 
socio-économiques : 
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C’est plus de 30 partenaires 
pour initier les enfants aux sciences du numériques et leur 

apprendre à coder. 

Comment ? En Formant les médiateurs/animateurs/
enseignants à l’informatique ludique et créative  
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Un MOOC « hybride » 

Formation en 
ligne 

+ 
Temps de 

rencontres à 
travers le 
territoire 

https://pixees.fr/classcode-v2/ 

Pour former les professionnels de l’éducation (enseignants, animateurs) à 
initier les filles et les garçons (dès l’école primaire) à la pensée informatique. 
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Des ressources éducatives 
(voir aussi https://pixees.fr/ ) 
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5 modules de formation en ligne 

#1: Programmation 
créative 

(pensée informatique) 
•  Algorithmes 
•  Langage de 

programmation 
•  Scratch 
•  Bug 
•  Efficacité 

 

#2: Manipulez 
l’information 

•  Codage/
décodage 

•  Binaire 
•  Compression 
      de données 
•  Base de données 
•  Sécurité/

Chiffrement 
 

#3: S’initier à la 
Robotique 

•  Automate/
Robot 

•  Bio-mimétisme 
•  Programmer/

Construire 
votre robot 
(Thymio) 

#4: Connectez le 
réseau 

•  Web 
•  Langage 

HTML 
•  Protocole de 

communication 
•  Internet 

#5: Gérer un 
projet informatique 
avec des enfants 
•  Transmettre 
•  Gestion de 

projet 
•  Pédagogie 

participative 
•  Créez vos 

ateliers 

Modules et leçons (pour la plupart) indépendants et 
à découvrir dans l’ordre qui vous convient. 

10/100 heures selon votre 
profil / investissement. 
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Histoire de l’Informatique 

Al Khwârizmî 
(8me siècle) 
(algorithme) 

Ada Lovelace 
(1815-1852) 
(programme) 

Joseph Marie Jacquard 
(1752-1834) 

(métier à tisser : 1re machine 
programmable) 

Archytas de Tarente 
(400 avant JC) 

et déjà un automate 

George Boole 
(1815-1864) 

(logique/binaire) 

Grace Hopper 
(1906-1992) 
(compilation) 

Alan Turing 
(1912-1954) 

(ordinateur/fondements de 
l’informatique) 

Arpanet 
(1969) 

(« ancêtre » d’Internet) 
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Des activités « branchées » 

Scratch scratch.mit.edu 

Thymio  www.thymio.org/ 

Approche « créative »: créez VOS 
programmes, testez les, VOYEZ 

vos erreurs et corrigez les… 
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Des activités « DÉbranchées » 

Voyageur de commerce 

Base de données 

Déplacement 
de robot 

Tri 
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Un exemple d’activité débranchée 

« Pensée informatique » : 
 

Capacité de décomposer 
en tâches simples/ en 

instructions non ambiguës 
qui puissent être 

exécutées par une 
machine 

 

https://hal.inria.fr/hal-01645164 
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PRÈS DE CHEZ VOUS : des rencontres avec d’autres participants pour échanger, 
partager, expérimenter ! 


