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Geénérateursa deux pas

Exercice 1 [ Vectorisation ]
1. Transformez le générateur a deux pas suivant en uerggeur a un pas.

o = 1
Tr1 = 0
Tpto = 3Tpy1 + 22, mod 11

2. Soit le générateur a deux pas suivant :
o = 2

xr, = 3
Tn42 = Tp4+1 — Tn

(a) Vectorisez le en un générateur a un Qas.

(b) Calculezyg,y1,y2,y3,94,Y5,ys par calcul matriciel.
(c) En déduire la période, I'orbite éy,,) puis de(x,, ).

Exercice 2 [ Genéralisation des algorithmes de Brent et Floyd ]
Expliquez comment appliquer les algorithmes de Brent efd-Boun générateur a

deux pas.

Exercice 3
Analysez (orbites, période, prépériode) les gémenatsuivants ;

o = 2
xr, = 3
Tpt2 = Tpi+1 + 2z, mod 11



o = 0
I = 1
Tpto = 2Tp41 — 4x, mod 7

Exercice 4 [ Loi Hypergéométrique ]

1. Quelle est la probabilité d’avoir 2 as dans une main awepakant d'utiliser la
pioche ? (tirage sans remise de 5 cartes parmi 32).

2. Soitn, m, N appartenant &. On appelle loi hypergéométriqué(N, m,n) la
loi définie par :
Ck x onk
Prob[X = k] = ——_N=m
Cx

Pour l'intuition ;: Considérons une population d’effechif, dontm éléments
possedent le caractére C. On tir@bjets parmi lesV (sans remise). La proba-
bilite d’avoir & €lements qui ont le caractere C parmi essst donnée par la loi
hypergéométriquél (N, m,n).

Verifiez que(} .y P(X = k)) = 1.
3. Donnez une méthode de génération de la loi hyperg&@peHd (N, m,n) a

partir d’'un générateur de loi uniforme discrete ou coméi. On écrirera du
pseudo-code.



